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         LIGUE CHAMPAGNE-ARDENNE DE TENNIS DE TABLE
COMMISSION SPORTIVE REGIONALE
SOMME Rudy    Président
Tél : 09.63.56.63.03  E Mail: lcatt@wanadoo.fr
Site : http://ping-champagnardenne.com

Reims, le 13 janvier 2015,
Coupe Régionale des Clubs – B. JEU - SAISON 2014 / 2015
      La Coupe Régionale des Clubs – Bernard Jeu  se déroulera

   Dimanche 22 février 2015 à 10h


Salle Reine Bestel Chemin du mémorial à CHARLEVILLE-MEZIERES



Pointage 9h30 – Début de l’épreuve 10h
 Conditions de participation 
Il s'agit d'une compétition par équipes. Chaque équipe est composée de six joueurs (trois garçons et trois filles).  Les équipes doivent être complètes. 
Les joueurs composant l’équipe ne se rencontreront pas dans des tableaux par catégorie mais feront partie d’une même équipe de 6 joueurs. 

Les compositions d’équipe peuvent varier d’une rencontre à l’autre. 

Une équipe ne peut comporter au plus qu’un muté et un étranger. 

Echelons 
L'échelon régional est qualificatif pour l'échelon national. 
Composition des équipes 
Equipe mixte de 6 joueurs composée ainsi : 

- 1 senior messieurs : pas de sur-classement possible de benjamin, minime, cadet ou junior ; 

- 1 senior dames : pas de sur-classement possible de benjamine, minime, cadette ou junior fille; 

- 1 junior garçon ou 1 cadet (selon le choix du club) : pas de sur-classement possible de benjamin ou minime ; 

- 1 junior fille ou 1 cadette (selon le choix du club) : pas de sur-classement possible de benjamine ou minime ; 

- 1 minime garçon ou 1 benjamin (selon le choix du club) ; 

- 1 minime fille ou 1 benjamine (selon le choix du club). 

Déroulement des parties 
Equipe de 6 joueurs rencontrant une équipe de 6 joueurs, sur 1 table. Le capitaine de l’équipe placera ses joueurs et joueuses par ordre de points. 

Les performances individuelles sont prises en compte (coefficient 0.25), excepté le dernier relais si celui-ci se termine avant le déroulement complet d’une manche 
Chaque relais se joue en une manche de 11 points, sans deux points d’écart (exemple : 11/10). 
L’équipe est déclarée vainqueur lorsqu’elle atteint 99 points. 
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